Modul 4/ Arbeitsblatt 4: I" STIETUNG
Geschichte als Augmented Reality MAUER

1. Die App ,Cold War Berlin“ zeigt euch die Geschichte der
Panzerkonfrontation als Augmented Reality (AR). Wie war es fur
euch, die Geschichte am animierten 3D-Modell zu erleben?
Beschreibt eure Eindrucke:

2. In der App werden das 3D-Modell und die Animationen mit
historischen Fotos, Filmen und Radiobeitragen erganzt. Vergleicht
das historische Foto auf dem mit der Darstellung
dieser Situation in der AR.

Auf findet ihr einen Schnappschuss aus der AR, der in
der Szene ,28. Oktober 1961“ aufgenommen wurde. Das 3D-Modell der
Friedrichstralle in der AR wurde mal3stabsgetreu entwickelt.

a) Besprecht miteinander, wie die AR und das historische Foto auf
euch wirken.

b) Welche Unterschiede konnt Ihr feststellen? Notiert eure
Stichpunkte in der Tabelle.
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3. Diskutiert: Sollte die Augmented-Reality-Technik haufiger im
Geschichtsunterricht eingesetzt werden, oder sind andere
dokumentarische Formate (Filme oder Texte) besser geeignet?
Sammelt Argumente dafur und dagegen.
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